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Crecimiento del sector de TI
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L a Industria de Tl en México
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Empresas? Estados Tasa de
15 crecimiento?

@ enfoque T a
Empresas

certificadas Clisters TIS Parques

en TI° G

Exportaciones Integradoras !_niversidades
TI'y BPO . vinculadas a
(BDD)? a de Tl a PROSOFT @

4

a tec:nolc')gicos°

P

50




PROSOFT

Exportaciones
e inversiones

Educaciéon y
formacion de
personal

Marco legal
Mercado interno

Industria local

Capacidad de
procesos

Agrupamientos
empresariales

-

software.nefmx

Cursos
Para-
curriculares

Firma
Electrénica

Fundacién
México
Digital

Crédito
Financiero

oPr¢’Soft.”

Clusters
de TI

bR

—

o =
mexicolT

-!-
S
MPULSA

»

Factura
Electrénica

»

Cadenas
Digitales

Fondo
PROSOFT

CMMi /
TSP-PSP

Integradoras
de TI

$y¥ & 3 3

Avances

Proyectos
Productivos

Equipamiento
Universidades

ASPAN

» Comercio »
Electrénico

B

[T

» S NTI »

NMX-1-059-
Moprosoft

» »

Estados con
PROSOFT

»

SECRETARIA
DE ECONOMIA

Inglés

«a AMIPCI
ol MOXCO

TRUST WEB

SELLO DE CONFIANZA

Comisioén
Compras
Gobierno

Organismo
Verificador
NMX



Mapa de Actores

_ Clusters de Tl

En 20 EStadOS . e. 74 16 DESEECCROENTC‘::E:
Agrupan 604 empresas de TI

1 de cada 4 de la industria esta vinculada Integradoras de Tl en 10 Estados

121 Universidades

vinculadas a PROSOFT

Cuenta con programa estatal vinculado a PROSOFT

e Invierten en el sector




Densidad de |la industria de Tl
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Actividades de la industria de Tl

SECRETARIA
DE ECONOMIA
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Desarrollo de
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Existen 49 centros de desarrollo certificados en calidad

Mexico ler
Lugar en PSP
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Capital Humano de TI

SECRETARIA
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Competitividad del Capital Humano de Tl

SECRETARIA
OOOOOOOOOO

La tasa de rotacion de personal de México, comparada con
Estados Unidos y la India, es cinco y siete veces mas
pequena, respectivamente.

El costo de oportunidad de implementar una estrategia
para reducir los costos asociados a la rotacion radica en
que los ahorros pueden destinarse a generar nuevos
empleos (programadores jr.)



Potencial para servicios de Tly BPO

Servicios de TI

DF 8.1 DF .

NL 4.8 NL 5.1
Jalisco 3.8 Baja California 4.1
Sonora 3.6 Aguascalientes 4.0
México 3.6 Puebla 4.0
Veracruz 3.5 Querétaro 3.9
Chihuahua 3.4 Jalisco 3.8
Coahuila 3.4 Chihuahua 3.8
Guanajuato 3.4 México 3.7
Baja California 3.4 Sonora 3.7

ATKEARNEY



Subcontratacién de servicios de Tl y BPO

2005
Mercado Global = 300 BUSD Mercado Global = 1.1 TUSD

Sourcing Global = 8% Sourcing Global = 15%

Ningun pais por si mismo podra
satisfacer la demanda potencial

Industria de Tl + Gobierno




Fondo PROSOFT
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PROMEDIA

Programa de Desarrollo
de la Industria
de Medios Interactivos



Industria de Medios Interactivos

Son medios digitales que permiten a los usuarios
interactuar con otros usuarios o con un medio
por si mismo con el proposito de:

Entretenimiento Informacion Educacion

Sub-sectores:
— Creadores: Entidades creadoras de contenidos digitales

— Facilitadores: Entidades enfocadas en permitir gue los medios
puedan ser manipulados para facilitar su distribucion a los usuarios




Crear las condiciones necesarias para asegurar el

Objetivo

crecimiento y la consolidacion de la industria de
medios interactivos en México, asi como elevar su

competitividad
ESTRATEGIA
1. Capital Humano
2. Competitividad de la Industria de
: : Medios Interactivos
3. Mercado Local y Global
4. Calidad
: : 5. Certeza Juridica

Involucrados:
Industria de Multimedia, academia, gobiernos

estatales y dependencias federales




e Entretenimiento
interactivo

e E-Learning y educacion
e Informacion y

referencias d
e Social
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e Otros /™
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Subsectores

SECRETARIA
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e Desarrollo de software

e Tecnologias de
compresion digital

= Aplicaciones de
Internet

e Efectos especialesiy .. \

e Television interactiva \_/
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Principales actividades de las empresas de medios
Interactivos

Actividades en las que participan . -
las empresas Creadoras Actividades en las que patticipan

(Porcentajes respecto al fotal de respuestas) las empresas Facilitadoras
(Porcentajesrespecto al total de respuestas)

Otros
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20+ referenf:lds 6 - Tecnologias de
18 :—: E-Learnnlgy ‘2‘ | compresion digital
| educacion 0 - » Desarrollo de software
Creadores ¥ Entretenimiento

) Facilitadores
Interactivo




PROSOFT y la Industria de Medios Interactivos

PRC
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Proyectos 2007 Z

Nuevas 2007

PROYECTOS EMPRESAS
595 19.2 mdp
Mejorados 2007 PROSOFT 2007
261 5.0 hap
CAPITAL Creados 2007 APOYO Total 2007

HUMANO




Lineas de accidon en otros paises

Conceptos de apoyo
Desarrollar mercado local y global
Acceso a financiamiento
Posicionamiento (imagen)
Premios y reconocimientos
Vinculacion academia-industria
|+D
Programas educativos
Infraestructura
Marco legal (pirateria y Pl)
Vinculacion con industria de TIC
Canales de venta
Efectos sociales (adiccion)
Eventos
Concursos




Responsabilidad de |la Industria

? Ampliar la disponibilidad recursos humanos
capacitados, mantener bajos los niveles de rotacion

=
== Aumentar la oferta exportable de TI
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Aumentar la implementacion de estandares de
capacidades de procesos, nacionales e internacionales.
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